
   Conclave  

 

* Jeu  reprenant  le  principe du  célèbre  "Loup  Garou"  

* Une  occasion  d'en  apprendre  un  peu  plus  sur  les  

grands conclaves de l'histoire de l'Eglise  

* Un principe  de jeu  facile à  intégrer pour  des parties  
rapides  

Un paparazzi s'est glissé dans le conclave. Dans la 

chapelle Sixtine, qui  parviendra  le  premier  à  ses  fins  ?  Les  

cardinaux  cherchant  à  élire le nouveau pape ou bien le 

journaliste avide de faire fuiter scoop ? Ne vous trompez 

pas de cible ! Un jeu addictif en mode "loup garou"...  

Un conclave s'organise mais une menace plane au c?ur de la 

chapelle  Sixtine  : un  Paparazzi  s'est  infiltré,  cherchant  à  

dévoiler  au monde l'identité du futur pape avant que la 

fumée blanche ne s'élève.  

Dans  ce  jeu  à identité  cachée,  les  joueurs  et  joueuses  

incarnent  des cardinaux pendant un conclave. Pour gagner, il 

leur faut élire l'Appelé comme pape... avant que celui -ci ne 

soit découvert par le redoutable Paparazzi sous couverture.  

Débats,  votes  et  alliances  de  circonstances  : il  faudra  

naviguer sagement en eaux troubles pour faire les bons 

choix sans se tromper de cible !  

 
Un  jeu  addictif  en  mode  "loup  garou"  : 10 cartes  personnage,  

14 cartes inspiration, 21 jetons, 10 aides de jeu, règle  
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